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兰州财经大学学生委员会文件 
兰财学生会字﹝2018﹞10 号 

 

关于举办“寝室文化与创意大赛”的通知 

 

各学生分会、校学生会各部： 

为丰富广大学生的课余生活，展现优秀寝室文化，传播积极

信息、交流有益思想，兰州财经大学学生会权益部决定举办兰州

财经大学“寝室文化与创意大赛”，现将有关事宜通知如下： 

 

一、 活动背景 

寝室是同学们学习与生活的主要场所，是传播信息、交

流思想、表现自我的重要区域，寝室文化也是校园文化重要

组成部分。寝室成员的生活习惯影响着每个成员的生活方式，

学习态度，行为规范和价值理念。 

二、 活动目的 

丰富学生的寝室文化生活，增进舍友之间的感情和凝聚
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力，增强寝室人文气息，提升校园文化品味。 

三、 活动主题 

shine 生活，show 自我 

四、 活动时间 

2018 年 10 月 10 日-2018 年 11 月 15 日 

五、 活动对象 

兰州财经大学全体在校生 

六、 活动地点 

兰州财经大学和平校区 

七、 活动报名 

广大寝室可于 10 月 10 日至 10 月 13 日在红房子处报名，为

期三天。各学院大一各班至少有一个寝室参加，其余年级自愿报

名参加。 

八、活动流程 

（一）初赛——寝室装扮大比拼 

初赛期间各参赛寝室进行风格定位，校学生会权益部将

于 10 月 20 日，对各参赛寝室进行拍照评分，并按评分高低

选出 20 名寝室，进入复赛。 

1.比赛要求： 

（1） 对寝室文化风格进行定位，主题不限。 

（2） 主题要求积极向上，健康活泼，提倡以环保循

环利用为主题，体现朝气活力。 
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（3） 寝室要求整洁干净，床上以及桌上无杂物摆放，

寝室无异味。 

2.评分细则: 

（1） 寝室物品摆放的整齐与否——10 分； 

（2） 寝室整洁度——20 分； 

（3） 寝室装饰主题风格——40 分； 

（4） 寝室人员对主题的理解——30 分。 

共计：100 分 

3.活动时间：2018 年 10 月 13 日-2018 年 10 月 20 日 

(二)复赛——寝室创意展风采 

进入复赛的 20 个寝室在规定时间内（一个小时三十分

钟），利用由权益部提前准备好的材料（比赛前不予告知）

完成对作品的设计与制作并对于作品的设计理念进行解说。

选出前十名，进入决赛。 

1.比赛要求 

（1） 作品必须是 DIY 手工原创，不得抄袭，否

则取消比赛资格。 

（2） 创作过程中不得使用电子产品且不得浪费

材料。 

（3） 作品以团队名义参赛，至多六名创作者，

每队必须介绍创作理念。 

2.评分细则 
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由评委对作品的精致程度、创作理念及解说打分，共

100 分。 

3.活动时间 

2018 年 10 月 28 日上午 9：00-11：30 

     4.活动地点 

志道楼 103（暂定） 

（三）决赛——寝室才艺展示 

进入决赛的十个寝室可从小品、情景剧、多人相声、

话剧四个形式中选择进行表演。主题内容必须切合寝室精

神文化和寝室行为文化，超出范围则会相应扣分。(要求进

入决赛的寝室参赛节目必须质量较高，内容积极向上。权

益部将会在决赛前一周对节目进行预审，若不符合则直接

取消决赛资格。) 

1.活动要求： 

（1）赛前各参赛寝室可自行准备相应视频（时间限制在两

分钟内），在各自寝室表演开始前播放，且参与评分并计入总

分。每只参赛队伍要求在 4人以上，若不够则全寝参与。 

（2）评分细则： 

选手风采展示（表演者对 PPT 的讲解）10 分；  

才艺表演（创意性，流畅性，观赏性）30 分； 

舞台整体感觉（视觉和舞台整体感受，观众互动）30 分； 

观众反响（欢呼及鼓掌声）20 分； 
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综合可行性（时长，失误等）10 分； 

共计：100 分 

最终排名：（本次比赛采取积分制） 

计算方式：初赛成绩 20%+复赛成绩 30%+决赛成绩 50%=总成绩 

根据最终成绩设一等奖一名，二等奖两名，三等奖三名，

最佳人气奖一名（最佳人气奖将在进入决赛的寝室中，在兰州

财经大学学生会微信平台投票选出） 

2.活动时间 

2018 年 11 月 15 日 19:00 

3.活动地点 

知行楼 302（暂定） 

备注：本次活动初赛、复赛和决赛由校学生会权益部举办，最终

解释权归兰州财经大学学生会权益部所有。 

 

 

 兰州财经大学学生会 
2018 年 10 月 9日 

 

 

 

 

 兰州财经大学学生委员会           2018 年 10 月 9 日印发 


